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BEZPEČNOSTNÍ UPOZORNĚNÍ 
 

 
UPOZORNĚNÍ REGULACE NORMY FCC 

 

Toto zařízení bylo testováno a splňuje limity jako Class B 
digitální zařízení, podle Části 15 Pravidel FCC. 
Tato omezení jsou uzpůsobena tak, aby zabránila škodlivé 
interferenci při domácí instalaci. Zařízení generuje, využívá a 
může vyzařovat radiové frekvence, takže, pokud není 
nainstalováno a používáno v souladu se zde uvedenými 
instrukcemi, může škodlivě ovlivňovat radiovou komunikaci. 
Nelze samozřejmě vyloučit, že interference nevzniknou ani 
při správné instalaci. 
Jestliže zařízení způsobuje rušení radiového nebo televizního 
přenosu, což zjistíte opakovaným za/vypnutím přístroje, pak 
může uživatel záření ovlivnit některým z následujících úprav: 

 
Změňte orientaci nebo přemístěte přijímající anténu. 
Posuňte nástroje dále od přijímače. 
Pokuste se zapojit přístroj do zásuvky jiného okruhu, než 
ve kterém je zapojen přijímač. 
Kontaktujte dealera nebo zkušeného rádio/TV technika a 
požádejte o pomoc. 

 
Neodborné zásahy do systému nebo jeho úpravy mohou mít 
vliv na ovladatelnost nástroje 

 
 
 
 
 

POZOR! 
Normální funkce produktu může být silnou 
elektromagnetickou interferencí narušena. V takovém 
případě jednoduše resetujte produkt dle pokynů v 
manuálu a obnovte tak normální činnost. Pokud se 
činnost neobnoví, postavte jej na jiné místo. 

UPOZORNĚNÍ 
PŘEČTĚTE PEČLIVĚ, NEŽ BUDETE POKRAČOVAT  
Ponechejte si manuál na bezpečném místě pro další použití.  
 
Zdroj napájení 
Adaptér určený pro tento přístroj připojte do zásuvky s 
odpovídajícím napětím. 

 
Nepřipojujte do zásuvky s rozdílným napětím, než pro které je 
přístroj určen. 

 
Pokud nástroj nebudete používat, vypojte jen ze zásuvky. 
Vypojte jej v případě bouřky. 

 
Zapojení 
Před tím, než nástroj propojíte s dalšími přístroji, všechna 
zařízení vypněte. Předejdete tak poruchám či poškození 
dalších zařízení. 

 
Umístění 
Nevystavujte nástroj následujícím vlivům, chcete-li se vyhnout 
deformaci, poškození barvy nebo vážnějšímu poškození: 

Přímé sluneční světlo 
Extrémní teploty nebo vlhkost  
Příliš mnoho prachu nebo špíny  
Silné vibrace, chvění 
V blízkosti magnetického pole 

 
Interference s jinými elektrickými přístroji 
Rádio a televize, umístěné poblíž, mohou mít rušený příjem 
signálu. Proto přesuňte nástroj do příslušné vzdálenosti od 
rádia či televize. 

 
Čistění 
Čistěte pouze suchým hadříkem. 
Nepoužívejte ředidlo, roztoky, tekuté čističe, nebo chemicky 
napuštěné hadříky. 

 
Obsluha 
Netlačte na tlačítka a ovladače přílišnou silou. 

 
Zabraňte vniku papírových, kovových i jakýchkoli jiných 
předmětů do přístroje. Pokud tato situace nastane, vypojte 
nástroj ze zásuvky. Následně kontaktujte kvalifikovaný 
personál, který provede revizi přístroje. 

 
Vypojte veškeré kabely před tím, než budete s přístrojem 
manipulovat. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

02 



Obsah 

 
 

Popis panelu a displeje 
Čelní panel .......................................................................... 4 
Zadní panel ......................................................................... 5 
LCD Displej ......................................................................... 5 

 
Setup (nastavení) 
Zdroj napájení ..................................................................... 6 
Instalace stojanu na noty .................................................... 6 
Použití Sustain pedálu ........................................................ 6 

 
Zapojení 
Zapojení sluchátek  ............................................................. 7 
Zapojení audio zařízení ...................................................... 7 
Zapojení MP3/CD přehrávače ............................................. 7 
Připojení do počítače .........................................................  7 
Zapojení mikrofonu ............................................................. 7 

 
Vypínač Power a Master Volume ........................................ 8 

 
Přehrávání Demo Songů .................................................... 8 

 
Zvuky .................................................................................. 9 

 
Styly .................................................................................... 9 

 
Songy ................................................................................ 10 

 
Nahrávání ......................................................................... 10 

 
Hraní zvuky 
Výběr zvuku ...................................................................... 11 
Hraní dvěma zvuky zároveň-DUAL ................................... 11 
Hra dvěma rozdílnými zvuky pro každou ruku-LOWER .... 11 
Touch ................................................................................ 12 
Sustain .............................................................................. 12 
Pitch Bend......................................................................... 12 
Transpose ......................................................................... 12 
Octave .............................................................................. 13 
Režim Piano Mode ............................................................ 13 
Metronome ........................................................................ 13 

 
Automatický doprovod 
Hraní s automatickým doprovodem (jen rytmická stopa) ... 14 
Hraní s automatickým doprovodem (na všech stopách) ... 14 
Doprovodné sekce ............................................................ 15 
Hraní s odlišnými doprovodnými sekcemi ......................... 15 
Plynulé změny (Fade) ....................................................... 15 
Hlasitost doprovodu .......................................................... 16 
Prstoklad akordů ............................................................... 16 
Tempo ............................................................................... 17 
Nastavení funkce One Touch ............................................ 17 

 
Harmonie 
Hraní s harmonickými efekty ............................................. 18 

 
Performance Assistant 
Co je to Performance Assistant? ......................................  18 
Spuštění Performance Assistant ....................................... 18 
Režim Guitar Mode ........................................................... 19 
Hraní v režimu Guitar  ....................................................... 19 
Režim Piano Mode ............................................................ 20 
Hraní v režimu Piano ........................................................ 20 
Ukončení Performance Assistant ...................................... 20 

DSP .................................................................................... 21 

 
Mixer .................................................................................. 21 

 
Funkce pedálu.................................................................... 22 

 
Menu Function 
Tune ................................................................................... 23 
KeySplit .............................................................................. 23 
Beat Type (doby) ................................................................ 24 
Metronome Volume ............................................................ 24 
Pedal Type ......................................................................... 24 
EQ Type ............................................................................. 24 
Reverb Type....................................................................... 24 
Reverb Level ...................................................................... 25 
Chorus Type....................................................................... 25 
Chorus Level ...................................................................... 25 
Harmony Type.................................................................... 25 
MIDI IN ............................................................................... 26 
MIDI OUT ........................................................................... 26 
Automatické vypínání ......................................................... 26 
Performance Beat .............................................................. 27 
Vokálové efekty .................................................................. 27 
Vocal Effect Level .............................................................. 27 

 
Obnovení nastavení z výroby ............................................. 27 

 
Register Memory 
Uložení nastavení panelu ................................................... 28 
Vyvolání uloženého nastavení panelu ................................ 28 
Výběr banky rejstříků ......................................................... 28 

 
Album songů ...................................................................... 28 

 
Nahrávání 
Zahájení nahrávání ............................................................ 29 
Ukončení nahrávání ........................................................... 30 
Přehrávání záznamu .......................................................... 30 
Vymazání User songu ........................................................ 30 

 
Song 
Poslech songů.................................................................... 31 
Práce se songy .................................................................. 31 

 
Smart Learning System 
Smart Learning................................................................... 32 

 
Slovník akordů 
DICT 1 (Režim Chord Learning)......................................... 36 
DICT 2 (Režim Chord Testing) ..........................................  36 

 
MIDI 
Co je MIDI? .......................................................................  37 
Upload/ download dat z počítače ....................................... 37 

 
Problémy a potíže .............................................................. 38 

 
Specifikace  ........................................................................ 31 

 
Appendix 
Výpis zvuků   40 
Výpis stylů .......................................................................... 46 
Výpis songů ....................................................................... 49 
Výpis Demo songů ............................................................. 51 
Seznam alb ........................................................................ 52 
Tabulka MIDI implementace .............................................. 55 
 

03



Popis panelu a displeje 

 
 

Čelní panel 
 

 
 
 
 
 

 
 
 
 

 

 
 
 
 

1. Ovladač [VOLUME] 
Nastavení hlasitosti. 

 

2. [LCD] 
Zobrazuje všechny parametry a 
hodnoty, související s aktuální 
operací. 

 

3. VYPÍNAČ 
Zapíná/ vypíná přístroj. 

 

4. Tlačítko [SHIFT] 
Podržením umožníte použití 
druhé funkce tlačítka. 

 

6. Tlačítko DEMO 
Přepnutí do režimu Demo. 

 

7. Tlačítko [SONG] 
Přepnutí do režimu Song. 

 

8. Tlačítko [STYLE] 
Přepnutí do režimu Style. 

 

9. Tlačítko [VOICE] 
Přepnutí do režimu Voice. 

 

10. Tlačítko [PIANO] 
Zapíná/ vypíná režim Piano. 

 

11. Tlačítko [SMART LEARNING]  
Zapíná/ vypíná funkci Smart 
Learning. 

 

17. Tlačítko [FADE] 
Zapíná/ vypíná funkce Fade-
in a Fade-out. 

 

18. Tlačítko [CHORD] 
Vstup do režimu Chord. 

 

28. Kolečko DATA 
Nastaví hodnotu parametru. 

 

29. Tlačítka [-]/[+] a NUMERIC  
Zde nastavíte hodnotu 
parametru nebo zadáte číslo. 

 

36. PITCH BEND 
Otočením kolečka nahoru nebo 
dolů zvýšíte nebo snížíte výšku 
tónu. 
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V režimu Song 
12. Tlačítko [►/■] 

Spustí nebo ukončí přehrávání songu. 
 

13. Tlačítko [II] 
Pozastaví nebo spustí pokračování songu. 

 

14. Tlačítko [ ] 
Nastaví začátek a konec sekce 
smyčky v aktuálním songu. 

 

15. Tlačítko [◄◄] 
Převíjení songu vzad. 

 

16. Tlačítko [►►] 
Převíjení songu vpřed. 

 

Jakmile uvolníte tlačítko [SHIFT] 
5. Tlačítko [TEMPO +]/[TEMPO -] 

Nastaví aktuální tempo. 
 

19. Tlačítko [BANK] 
Přepíná paměťové banky. 

 

20. Tlačítko [STORE] 
Uloží aktuální nastavení panelu. 

 

21~26. Tlačítka [M1]~[M6] 
Vyvolání uloženého nastavení panelu. 
V režimu O.T.S. jsou dostupné pouze 
paměti M1~M4. 

 

27. Tlačítko [O.T.S.] 
Zapíná/ vypíná funkci One Touch 
Setting. 

 

30. Tlačítko [METRONOME] 
Zapíná/ vypíná metronom. 

 

31. Tlačítko [MIXER] 
Vyvolá menu Mixer. 

 

32. Tlačítko [DUAL] 
Zapíná/ vypíná funkci Dual. 

 

33. Tlačítko [LOWER] 
Zapíná/ vypíná funkci Lower. 

 

34. Tlačítko [HARMONY] 
Zapíná/ vypíná efekt Harmony. 

 

35. Tlačítko [FUNCTION] 
Vstup do menu Function. 

V režimu Style 
12. Tlačítko [START/STOP] 

Spustí nebo ukončí přehrávání stylu. 
 

13. Tlačítko [SYNC START] 
Zapíná/ vypíná funkci Start. 

 

14. Tlačítko [INTRO/ ENDING] 
Přehraje úvod nebo závěr. 

 

15. Tlačítko [FILL A] 
Přehraje přechodový pattern A. 

 

16. Tlačítko [FILL B] 
Přehraje přechodový pattern B. 

 

Pokud držíte tlačítko [SHIFT] 
5. Tlačítko [ACCOMP -]/[ACCOMP +] 

Nastavení hlasitosti doprovodu. 
 

19. Tlačítko [RECORD] 
Vstup do režimu Record. 

 

20. Tlačítko [ACCOMP] 
Volba doprovodné stopy pro nahrávání. 

 

21~25. Tlačítko [MELODY 1]~[MELODY 5] 
Volba melodické stopy 1~5 pro nahrávání. 

 

26. Tlačítko [TOUCH] 
Nastavení citlivosti dynamiky úhozu 

 

27. Tlačítko [PERFORM.] 
Zapíná/ vypíná funkci Performance 
Assistant. 

 

30. Tlačítko [OCTAVE] 
Vstup do menu Octave. 

 

31. Tlačítko [TRANSPOSE] 
Vstup do menu Transpose. 

 

32. Tlačítko [DICT.] 
Zapíná/ vypíná funkci Chord dictionary. 

 

33. Tlačítko [ALBUM] 
Zapíná/ vypíná funkci Album. 

 

34. Tlačítko [DSP] 
Zapíná/ vypíná funkci DSP. 

 

35. Tlačítko [SUSTAIN] 
Zapíná/ vypíná funkci Sustain. 



 
 
 
 

 

Zadní panel 

Popis panelu a displeje 

 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 
37. Konektor DC 12V 

Připojení adaptéru DC 12V. 

 
38. Konektor MIC 

Zapojení mikrofonu. 

39. Konektor AUX IN 
Připojení externího audio zdroje, 
např. MP3 nebo CD přehrávače. 

 
40. Konektor PHONES/OUTPUT 

Sem zapojte sluchátka nebo jiné 
výstupní zařízení. 

41. Konektor SUSTAIN 
Připojení Sustain pedálu 

 
42. USB terminál 

Připojení do PC. 

LCD 
 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

1. ACCOMP/MELODY 1-5 
2. SERIES NUMBER 
3. VOICE/STYLE/DEMO/SONG 
4. CHARACTER 
5. RECORD 
6. TREBLE CLEF/BASS CLEF 
7. USB KABEL 
8. MEASURE 
9. BEAT 
10. TEMPO 

11. CHORD 
12. MEMORY NUMBER/ONE TOUCH SETTING 
13. A.B.C/FULL RANGE/FADE/ 

ACCOMPANIMENT SECTION 
14. NOTE INDICATION/LESSON 
15. DUAL/LOWER/HARMONY/DSP 
16. PERFORMANCE ASSISTANT/ 

PERFORMANCE ASSISTANT HIGH 
17. SUSTAIN/TOUCH/ALBUM 
18. SMART LEARNING 
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Setup (nastavení) 
 

 
 
V této sekci se dozvíte užitečné informace o tom, jak provést 
nastavení a připravit nástroj ke hře. Pročtěte si, prosím, tuto 
sekci pečlivě ještě před tím, než nástroj poprvé zapnete.  

 

Zdroj napájení 
Nástroj můžete napájet buď bateriemi nebo adaptérem. 
Postupujte dle pokynů, uvedených níže. 

 
Použití baterií 
Nástroj potřebuje 6 ks AA nebo srovnatelných alkalických baterií. 

1. Sejměte kryt baterií na spodním panelu. 

 
Vložte baterie, a správně určete polaritu podle značek na 

kabinetu. 

 
3. Vraťte kryt baterií, ověřte, že pevně dosedl. 

 

Pozn.: 
1. Nepoužívejte staré a nové baterie společně. 
2. Vždy používejte stejný typ baterií. 
3. Vždy vyjměte baterie z nástroje, pokud jej nebudete delší dobu 

používat. 
Použití adaptéru 

1. Nastavte vypínač POWER na OFF, a a stáhněte hlasitost, 

dříve, než připojíte adaptér. 

 
2. Adaptér připojte do napájecího konektoru nástroje. 

 
3. Zapojte adaptér do zásuvky. Tím se automaticky přeruší 

napájení z baterií. 

Pozn.: 
1. V režimu Standby se nástroj automaticky vypne do 30 minut, 

jestliže není používaný. (Podrobnosti viz v sekci „Auto Power Off”). 
2. Z hlediska bezpečnosti doporučujeme odpojit nástroj ze zásuvky, 

pokud jej nepoužíváte nebo se blíží bouřka. 

 

 

Instalace stojanu na noty 
TEMPO 

Stojan na noty je dodávaný společně s klávesami. Připevníte jej 
snadno; stačí jej vsunout do otvorů na přední části panelu. 

 
 
 
 
 
 
 

 

Použití Sustain pedálu 
Volitelný pedál zapojíte do tohoto konektoru a využijete k zapínání/ 
vypínání efektu Sustain. Jestliže stisknete pedál nohou, všechny zahrané 
tóny na klávesy budou prodloužené. 
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Zapojení sluchátek 
1. Standardní sluchátka lze zapojit do konektoru PHONES/OUTPUT 

z důvodu cvičení nebo hraní v pozdních večerních hodinách. 

 
2. Interní stereo ozvučný systém se automaticky vypne, 

jakmile do tohoto konektoru připojíte sluchátka.  
 

Pozn.: 
Chcete-li se vyhnout poškození sluchu, nehrajte na nástroj při 
extrémní hlasitosti po dlouhou dobu. 

 

Zapojení audio zařízení 
Konektor PHONES/OUTPUT na zadním panelu umožňuje připojení 
externího audio zařízení, klávesového zesilovače, stereo systému, 
mixážní konzole nebo magnetofonu. 
Pomocí audio kabelu propojte konektor PHONES/OUTPUT 

nástroje do konektoru AUX IN u externího audio zařízení. Pozn.: 
Chcete-li se vyvarovat poškození reproduktorů, ujistěte se, že je 
hlasitost nastavena na minimum a až poté zapojte nástroj do 
zásuvky nebo připojujte jakákoli zařízení. 

 

 

Zapojení MP3/CD přehrávače 
Konektor AUX IN na zadním panelu přijímá audio signály z 
externího audio zdroje, např. MP3 nebo CD přehrávače. 
Pomocí audio kabelu propojte konektor AUX IN nástroje do 
konektoru AUX OUT u MP3/CD zařízení. Vstupní signál se smíchá 
se signálem piana a vy tak můžete hrát s doprovodem. 

 
 

Připojení do počítače 
Standardním USB kabelem propojte USB konektor nástroje do USB 
portu v počítači. Svou hru na piano můžete uložit do počítače nebo 
využít ozvučný systém pro přehrávání MIDI songů v počítači. 

Pozn.:  
1. Až budete provádět nastavení software na počítači, nenastavujte 
USB audio jako vstup a výstup zároveň. Jinak by zvuk mohl být 
zdvojený. 

 
 

2. Pro zapojení nástroje k počítači doporučujeme používat rozhraní 
USB 2.0. 

 

Zapojení mikrofonu 
Po zapojení mikrofonu můžete začít zpívat s doprovodem hry na 
klávesy nebo přehrávaného songu (KARAOKE). 

1. Před zapnutím nástroje stáhněte hlavní hlasitost na minimum. 

 
2. Mikrofon zapojte do konektoru MIC. 

Zapojení 

 

3. Zapněte nástroj. Zpívejte do mikrofonu a nastavte hlavní hlasitost. 

Pozn.: 
1. Vokálové efekty nastavíte v menu Function. 
2. Ovladačem [VOLUME] nelze nastavit hlasitost mikrofonu a 

konektoru AUX IN, k tomu je potřeba nastavit externí zdroj 
signálu. 
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Vypínač Power a Master Volume 
 

 

Hlavní vypínač 
Před tím, než nástroj zapnete, ztlumte všechny hlasitosti na nástroji 
a veškerého připojeného audio zařízení. 

1. Ověřte, že je adaptér správně zapojený do nástroje.  
 

2. Stiskem POWER SWITCH, se na LCD displeji objeví “Loading!”, 

což značí, že je nástroj zapnutý. 

 
Pozn.: 
Jestliže po zapnutí nástroje nesvítí LCD, zkontrolujte napájení. 

 

 
 

Hlavní hlasitost 
Otočte ovladačem [VOLUME] ve směru hodinových ručiček, 
hlasitost se bude zvyšovat, a naopak. To můžete nastavit podle 
potřeby. 

 
Pozn.: 
Pokud klávesy dále mlčí, ověřte nastavení hlasitosti, zda není na 
minimu nebo zda nejsou připojena sluchátka do konektoru 
PHONES/OUTPUT. 

 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

 

Přehrávání demo songů 
 

 

 
Tento nástroj je vybaven několika úžasnými demo snímky. (Viz 
Demo List) 

1. Stiskněte tlačítko [DEMO], LCD zobrazí číslo aktuálního demo 

snímku a jeho jméno, a všechny demo songy se budou přehrávat 
ve smyčce. 

 
2. Datovým kolečkem nebo tlačítkem [+/Yes]/ [-/No] vyberte demo 

song. 

 
3. Stiskněte tlačítko [START/STOP] a režim Demo tím ukončíte. 

Nebo stiskem tlačítka [DEMO] ukončíte přehrávání demo songu. 
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Hraní zvuky 
 

 

 
Zvuková banka nástroje je pozoruhodně realistická. Nahlédněte do 
seznamu Voice List. 

1. Stiskněte tlačítko [VOICE]. 

Vstupte do režimu Voice. LCD zobrazí jméno aktuálního zvuku a 
jeho číslo. 

 
2. Zvolte zvuk.  

Datovým kolečkem nebo tlačítkem [+/Yes]/ [-/No] vyberte zvuk, 
kterým chcete hrát. Pro výběr zvuku můžete použít také numerická 
tlačítka. 

 
3. Hrajte zvukem. 

Hrajte na klaviaturu a sledujte zvuk svého hlasu. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

Styly 
 

 

 
Tento nástroj má ve výbavě celou řadu stylů. Vyberte si jeden ze stylů 
(viz Výpis stylů) a zahrajte si s automatickým doprovodem. 

 
1. Stiskněte tlačítko [STYLE]. 

Vstupte do režimu Style. LCD zobrazí jméno aktuálního stylu a jeho 
číslo. 

 
2. Zvolte styl. 

Datovým kolečkem nebo tlačítkem [+/Yes]/ [-/No] vyberte styl, 
kterým chcete hrát. Pro volbu stylu můžete také použít numerických 
tlačítek. 

 
3. Hrajte stylem. 

Stiskem tlačítka [START/STOP] spustíte přehrávání stylu. 
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Přehrávání songů 
 

 

 
Nástroj je vybaven různými presetovými songy a každý z nich lze 
použít v režimu Smart Learning mode. 

1. Stiskněte tlačítko [SONG]. 

Vstupte do režimu Song. Všechny songy se přehrávají ve 
smyčce. 

 
2. Výběr songu. 

Datovým kolečkem nebo tlačítky [+/YES]/[-/NO] vyberte song, 
který chcete přehrát. 

 

3. Stiskněte tlačítko [START/STOP]. 

Zastavíte přehrávání songu. Dalším stiskem tlačítka přehrajete 
aktuální song opakovaně. 

 
4. Jakmile se přehrávání zastaví, stiskněte tlačítko [STYLE] nebo 

[VOICE], tím ukončíte režim Song. 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Nahrávání 
 

 

 
Svou hru můžete nahrát a uložit ji jako User song. 

1. Můžete také podržet tlačítko [SHIFT] a poté stiskem tlačítka  

[RECORD] vstoupit do menu User song. Datovým kolečkem 
nebo tlačítky [+/YES]/[-/NO] vyberte user song, do kterého 
chcete svůj záznam uložit. 

 
2. Podržte tlačítko [SHIFT] a pak stiskněte tlačítko [RECORD]. 

Aktivujte režim Standby pro nahrávání a můžete zvolit zvuk, 
styl či jiné nastavení pro nahrávání. 

 
3. Stiskněte tlačítko [START/STOP] nebo zahrajte na klaviaturu 

a spustí se nahrávání. 

 
4. Jakmile se spustí nahrávání, podržte tlačítko [SHIFT] a pak 

stiskněte tlačítko [RECORD], tím zastavíte nahrávání a 
vstoupíte do režimu Song mode, aktuálně nahraný song se 
tak bude přehrávat automaticky ve smyčce. 

 
Pozn.: 
Chcete-li přehrát User song v režimu Song, stiskněte tlačítko 
[SONG], pak datovým kolečkem nebo tlačítky [+/YES] / [-/NO] 
vyberte User songy. Jestliže ve zvoleném User songu nejsou 
žádná data, zobrazí se “NoFile!” a přehrávání se zastaví. 
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Hraní zvuky 
 

 

 
Tento nástroj má ve výbavě celou řadu výjimečně realistických zvuků. 
Nahlédněte do seznamu Voice List. 

Hraní zvukem 
1. Stiskněte tlačítko [VOICE]. Vstoupíte do režimu VOICE. Na LCD 

vidíte “VOICE R1” a jméno i číslo aktuálního zvuku. 

2. Zvolte zvuk. 

Datovým kolečkem nebo tlačítky [+/YES]/ [-/NO] vyberte zvuk, 
kterým chcete hrát. Pro výběr zvuku můžete použít také 
numerická tlačítka. 

3. Hrajte zvukem. 

Hrajte na klaviaturu a sledujte zvuk svého hlasu. 

 
Pozn.: 
Je-li aktivní funkce DUAL a LOWER, opakovaným stiskem tlačítka 
[VOICE] vyberte zvukový zdroj. Mezi R1, R2 a L se rozsvítí 
odpovídající LCD indikátor. 

 

Hraní dvěma zvuky současně-DUAL Funkce 

Dual umožňuje vrstvit dva odlišné zvuky na sebe, a vytvořit tak 
bohatší zvuk. Zapněte funkci a zvolte druhý zvuk „VOICE R2”. 

1. V režimu Idle stiskem tlačítka [DUAL] zapnete funkci Dual. Na 

LCD displeji vidíte jméno zvuku pro levou ruku a jeho číslo, s 
vyznačením „VOICE R2” a „DUAL”. 

2. Datovým kolečkem nebo tlačítky [+/YES]/ [-/NO] vyberte druhý 

zvuk, kterým chcete hrát. Pro výběr zvuku můžete použít také 
numerická tlačítka. 

3. Hrajte na klávesy a poslouchejte dva různé zvuky ve vrstvách, 

jako by hrály dva různé nástroje současně. 

4. Dalším stiskem tlačítka [DUAL] funkci Dual vypnete. 

 
Pozn.: 
Je-li klaviatura rozdělena, vrstvený zvuk bude pouze v pravé oblasti. 

 

Hra dvěma rozdílnými zvuky pro každou 
ruku-LOWER 
Funkce Lower rozdělí klaviaturu na levou a pravou část, v každé s 
jiným zvukem. Levá sekce je spodní zvuk (Lower). Dělící bod můžete 
nastavit na libovolnou klávesu dle potřeby. 

1. V režimu Idle stiskem tlačítka [LOWER] zapnete funkci Lower. 

Na LCD displeji vidíte jméno a číslo zvuku pro levou ruku, s 
vyznačením „VOICE L” a „LOWER”. 

2. Datovým kolečkem nebo tlačítky [+/YES]/ [-/NO] vyberte dolní 

zvuk, kterým chcete hrát. Pro výběr zvuku můžete použít také 
numerická tlačítka. 

3. Hrajte na klaviaturu oběma rukama a slyšíte dva různé zvuky. 

4. Dalším stiskem tlačítka [LOWER] funkci Lower vypnete. 

 
Split Point (dělící bod) 
Dělící bod je bod na klaviatuře, který rozděluje zvuky R1/R2. 
Standardní dělící bod je F#3 (19), avšak můžete jej nastavit na 
kteroukoliv jinou klávesu. Podrobnosti viz menu Function. 
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Hraní zvuky 
 

 
 

 
Touch 
Klávesy reagují na dynamiku hry, takže můžete hře dodat výraz 
silou úhozu stejně, jako na akustickém nástroji. Piano má na 
výběr ze 3 typů dotykové citlivosti. 

1. Podržte tlačítko [SHIFT] a pak stiskem [TOUCH] vstupte do 

menu Touch. Na LCD je aktuální úroveň dotykové citlivosti.  
Standardní hodnota je 2. 

 

2. Vyberte úroveň citlivosti. 

Je-li na LCD nastavení citlivosti, tlačítky [+/YES]/ [-/NO] nebo 
datovým kolečkem, popř. když podržíte [SHIFT] a stisknete 
[TOUCH], můžete změnit úroveň citlivosti. Současným stiskem 
tlačítek [+/YES] a [-/NO] nastavíte standardní hodnotu: 2 
(normal). 

 
3. Vypnutí funkce Touch. 

Je-li hodnota nastavena na OFF, klaviatura nevykazuje žádnou 
dotykovou odezvu. 

 

Sustain 
1. Podržte tlačítko [SHIFT] a pak stiskem tlačítka [SUSTAIN] spustíte 

funkci Sustain. 
Všechny noty budou po uvolnění kláves znít dále. 

 
2. Chcete-li ukončit funkci Sustain, podržte tlačítko [SHIFT] a pak 

stiskněte tlačítko [SUSTAIN]. 

 
Pozn.: 
Pro zlepšení efektu Sustain, použijte Sustain pedál. (Viz Funkce 
pedálu, kde jsou podrobnosti). 

 

Pitch Bend 
Pomocí kolečka Pitch Bend můžete snadno imitovat kytaru, housle, 
saxofon či Pitch bend efekt jiných nástrojů, a oživit tak vaši hru. 
Pouhým otočením kolečka Pitch bend ohýbáte tóny nahoru či dolů, 
během hraní na klávesy. 

 

 

Transpose 
Tato funkce umožňuje posouvat celkově polohu tónů na nástroji nahoru 
nebo dolů až o oktávu v půltónových krocích.  
1. Podržte tlačítko [SHIFT] a stiskem tlačítka [TRANSPOSE] vstoupíte 

do menu Transpose. Na LCD je aktuální transpozice: xxx Transpos. 

 
2. Tlačítky [+/YES]/ [-/NO] nebo datovým Kolečkem nastavíte hodnotu 

transpozice v rozmezí: ±12 půltónů. 

 
3. Stisknete-li tlačítka [+/YES] a [-/NO] současně, nastavíte transpozici 

na standardní hodnotu: 000 Transpos. 

 
Pozn.: 
1. Můžete např. transponovat na -05 nebo 007, a pak hrát ve stupnici G 

pomocí kláves stupnice C. 
2. Transpozice se aplikuje jak na doprovod, tak na melodii. 
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Hraní zvuky 
 

 
 

 
Octave 
Funkce Octave zvýší nebo sníží výšku zvuku klaviatury po oktávách. 

1. Podržte tlačítko [SHIFT] a poté stiskněte [OCTAVE] a zvolte 

menu funkce Octave. Na LCD je nyní „xxx Octave”. 

 
2. Tlačítkem [+/YES]/ [-/NO] nebo datovým kolečkem upravíte 

hodnotu oktávy, nastavitelný rozsah: je: -1~ +1. 

 
3. Stisknete-li tlačítka [+/YES] a [-/NO] současně, obnovíte 

standardní nastavení: 000. 

 
Pozn.: 
1. Po nastavení oktávy, noty v nejnižší a nejvyšší části klaviatury 

nebudou znít normálně. 
2. Hodnotu oktávy nastavíte vzhledem ke zvuku R1/R2/L. 

 

Režim Piano 
Tato funkce slouží pro okamžité nastavení zvuku celé klaviatury na 
piano. 

1. Stiskem [PIANO] vstoupíte či ukončíte režim Piano Mode. 

 
2. V režimu Piano je ovládání doprovodu stejné, jako v jiných 

režimech, avšak doprovod hraje pouze rytmický part. 

Pozn.: 
V režimu Piano je A.B.C. automaticky vypnuto. 

 
 

 

Metronom 
Metronom nabízí konstantní rytmus, který pomáhá při cvičení v daném 
tempu. 

1. Stiskem tlačítka [METRONOME] spustíte metronom. 

 
2. Chcete-li metronom zastavit, stiskněte tlačítko [METRONOME] 

znovu. (Jeho rytmus nastavíte v menu Function). 

 
Pozn.: 
1. Jestliže zapnete metronom během přehrávání stylu, zvuk 

metronomu se spustí na další první dobu a jeho rytmus bude 
sedět s aktuálním stylem. 

2. V režimu Recording mode můžete také zapnout metronom, ale 
zvuk metronomu se nahrávat nebude. 
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Automatický doprovod 
 

 

 
Automatický doprovod nahrazuje kompletní doprovodnou kapelu 
stiskem prstu. Chcete-li jej použít, vše co musíte udělat, je hrát 
akordy levou rukou ve zvoleném doprovodném stylu, a doprovod 
bude hrát automaticky sám, přesně podle vámi zahraných akordů. S 
automatickým doprovodem si i sólový hráč užije hraní s celou 
kapelou nebo orchestrem. Nástroj je vybaven celou řadou stylů, 
vyberte si jeden z nich (viz Výpis stylů) a zahrajte si s automatickým 
doprovodem. 

 

Hraní s automatickým doprovodem 
(pouze rytmická stopa) 
1. Stiskněte tlačítko [STYLE]. 

Vstupte do režimu Style. Ikona “STYLE” na LCD se rozsvítí. Na 
LCD displeji je jméno a číslo aktuálního stylu. 

 
2. Vyberte styl. 

Datovým kolečkem nebo tlačítky [+/YES]/[-/NO] vyberte styl, 
kterým chcete hrát. Pro volbu stylu můžete také použít 
numerických tlačítek. 

 
3. Začněte hrát v daném stylu. 

Tlačítkem [START/STOP] spustíte rytmickou stopu s 
automatickým doprovodem. Pokud stisknete [SYNC START] a 
začnete hrát na klávesy, spustí se rytmická stopa s 
automatickým doprovodem. 

 
4. Potřebujete-li zastavit přehrávání stylu, stiskněte znovu 

[START/STOP]. 

 
 

Hraní s automatickým doprovodem (na všech stopách) 
1. Zapněte automatický doprovod. 

V režimu Style můžete stiskem tlačítka [CHORD] vstoupit do 
režimu „auto bass chord” (A.B.C.). Nyní je klaviatura rozdělena na 
dvě sekce. Sekce pro levou ruku je akordová. Rozsvítí se ikona 
„A.B.C.”. Nyní po stisku klávesy v sekci Chord (ve stavu Sync 
Start) uslyšíte fantastický doprovod. 
Dalším stiskem tlačítka [CHORD] vstoupíte do režimu „Full range”. 
Rozsvítí se ikona „FULL RANGE”. Tak můžete hrát akordy po celé 
klaviatuře klasickým prstokladem. 

 
 
 
 

 
2. Spusťte automatický doprovod. 

Stiskem tlačítka [SYNC START] a hraním akordů v sekci Chord 
spustíte automatický doprovod na všech stopách. 
Když změníte akord, doprovod se automaticky změní. Stiskem 
tlačítka [START/STOP] můžete dále spustit automatický doprovod 
rytmické stopy, a hrát akordy v sekci Chord. Tím spustíte 
automatický doprovod .na všech stopách. 

 
Pozn.: 
Nástroj má paměť pro uložení několika User stylů. Chcete-li použít své 
styly, musíte je konvertovat v naší SW aplikaci a potom uložit do 
nástroje. 

 
 
 
 

14 



Automatický doprovod 
 

 

Doprovodné sekce 
Jsou zde různé typy sekcí Auto Accompaniment, jež umožňují měnit 
aranžmá doprovodu, aby seděl k přehrávanému songu. Jsou to: 
Intro, Main (A, B), Fill (A, B) a Ending. Přepínáním mezi nimi během 
hraní budete snadno vyrábět dynamické prvky profesionálně 
znějícího aranžmá během vaší hry. 

1. Intro je úvodní sekcí songu. 

Jakmile Intro pattern skončí, systém se automaticky posune na 
hlavní sekci. 

2. Sekce MAIN 

Hlavní sekce Main je důležitou sekcí songu. Bude přehrávat 
doprovodný pattern ve smyčce donekonečna, dokud nestisknete 
tlačítko jiné sekce. 

3. Sekce FILL-IN 

Sekce Auto Fill in funguje automaticky a přidává do vaší hry 
přechod. Jakmile Fill-in pattern skončí, doprovod se posune na 
související hlavní sekci (A,B). 

4.Sekce ENDING 

Ending (závěr) se používá k ukončení songu. Jakmile závěr 
skončí, přehrávání doprovodu se zastaví. Délka závěru se liší 
podle zvoleného stylu. 

Pozn.: 
1. Podržíte-li tlačítko [FILL A]/[FILL B] během přehrávání stylu, Fill-in 

pattern se bude opakovat, dokud tlačítko neuvolníte. Přehrávání 
se pak posune na související sekci MAIN. 

2. Jakmile se styl zastaví, stiskem tlačítka [FILL A]/[FILL B] zvolte 
sekci MAIN. Na LCD se rozsvítí „A or B”. 

 

 

Hraní s odlišnými doprovodnými sekcemi 
1. Stiskněte tlačítko [STYLE]. Numerickými tlačítky, datovým 

kolečkem nebo tlačítky [+/YES]/ [-/NO] zvolte styl. 

2. Stiskem tlačítka [CHORD] vstoupíte do režimu A.B.C. (auto bass 

chord). 

3. Stiskněte tlačítko [SYNC START]. 

4. Stiskněte tlačítko [FILL A] a zvolte sekci Main A. 

5. Stiskněte tlačítko [INTRO/ENDING]. Nyní vidíte na LCD „A” a styl 

je připravený ke hraní. 

6. Doprovod se spustí, jakmile začnete hrát v sekci Chord. Jakmile 

skončí úvod, automaticky nastoupí sekce Main A. 

7. Stiskněte tlačítko [FILL B]. Jakmile dohraje přechod, automaticky 

pokračuje do sekce Main B. 

8. Dalším stiskem tlačítka [INTRO/ENDING] vstoupíte do závěrečné 

sekce Ending. Jakmile závěr skončí, přehrávání doprovodu se 
zastaví. 

 

Fade (nástup a ukončení) 
1. Fade In 

Pokud začíná styl fází Fade in, nastoupí pozvolna začátek, 
hlasitost se zvyšuje až na požadovanou hodnotu. Tlačítko [FADE] 
stiskněte, dokud přehrávání stylu stojí. Ikona „ FADE” se rozsvítí 
a během přehrávání stylu začne blikat. 

2. Fade Out 

Zastavení stylu pomocí fáze Fade out vyrobí pozvolné ukončení, 
kdy hlasitost klesá až do nuly. Tlačítko [FADE] stiskněte, dokud 
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Automatický doprovod 
 

 

Hlasitost doprovodu 
Funkce určuje hlasitost doprovodu, aby odpovídala vyvážení hlasitosti 
doprovodu a hraného zvuku. 

1. Chcete-li nastavit hlasitost doprovodu, podržte tlačítko [SHIFT] a 

stiskněte klávesu [ACCOMP+]/[ACCOMP-]; rozsah hlasitosti je: 
0~127, na LCD vidíte aktuální úroveň doprovodu. 

 
2. Podržte tlačítko [SHIFT] a stiskem [ACCOMP +]/ [ACCOMP -] můžete 

rychle upravit hodnotu hlasitosti. 

 
3. Pokud je na LCD hlasitost, podržte [SHIFT] a současným stiskem 

tlačítek [ACCOMP +]/ [ACCOMP -] vypnete hlasitost doprovodu úplně. 
Na LCD je nyní „OFF Accomp”. Držte tlačítko [SHIFT] stisknuté a 
dalším stiskem tlačítek [ACCOMP +]/ [ACCOMP -] opět zapnete zvuk 
doprovodu. 

 

 

Prstoklad akordů 
Jak se akordy hrají nebo píší, vidíte po levé ruce (v sekci 
automatického doprovodu klaviatury), pod označením "fingering". Jsou 
2 typy prstokladu, jak vidíte níže. 

 

Základní akordy 
Akord v hudbě je harmonickou sadou tří nebo více not, které zní, když 
je stisknete současně. Nejčastěji používané akordy jsou triády. Triáda 
je sada tří not, která bývá zapsána v trojicích nad sebou. Noty triády 
jsou od nejnižší výšky po nejvyšší, tzv.: tónika, tercie a kvinta. 

 
Typy triád 
Zde jsou základní typy triád: 

 

Major Triad 
(Dur triáda) 

Tóniku durové triády s přidanou velkou tercií výše a čistou 
kvintou, označujeme jako durovou (Major Triad). 

Minor Triad 
(Moll triáda) 

Tóniku durové triády s přidanou malou tercií výše a čistou 
kvintou, označujeme jako mollovou (Minor Triad). 

Augmented 
Triad 
(Zvětšená) 

Tóniku durové triády s přidanou velkou tercií výše a zvětšenou 
kvintou, označujeme jako zvětšenou (Augmented Triad). 

Diminished 
Triad 
(Zmenšená) 

Tóniku durové triády s přidanou malou tercií výše a zmenšenou 
kvintou, označujeme jako zmenšenou (Diminished Triad). 

 
 
 

Chord Inversion (Obraty akordu) 
Tento akord definujeme tak, že tónika není v basu (neboli není nejnižší 
notou) akordu. Pokud je tónika v basu, nazýváme akord: tónický 
kvintakord. Jestliže je nejnižším tónem (na pozici tóniky) tercie, nazývá 
se tento akord „První obrat akordu”, či kvinta „Druhý obrat akordu”. Viz 
následující durovou triádu a její obraty. 

 
Jméno akordu 
Jméno akordu obsahuje dvě části: Tóniku akordu a typ akordu. 

 
Single Finger 
Typ Single finger nejen umí detekovat jeden prst, ale současně i více 
prstů. Single finger usnadňuje hraní akordů jen na jedné, dvou či třech 
klávesách. Včetně durových, mollových, septimových a septimových 
mollových akordů. Napravo je příslušný obrázek s detaily. 
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Kvinta 
 
 

Tónika 
Tercie 
 
 

Durová triáda Mollová triáda 
 
 

 
Zmenšená triáda Zvětšená triáda 
 
 
 

Tónika První obrat Druhý obrat 
 
 
 
Tónika akordu Typ akordu 

Durová triáda 
Stiskněte pouze klávesu tóniky 
na klaviatuře 
 

Mollová triáda 

Stiskněte tóniku a nejbližší 
černou klávesu vlevo současně. 
 

Septimový akord 

Stiskněte tóniku a nejbližší bílou 
klávesu vlevo současně. 
 

Mollový septimový akord 

Stiskněte tóniku a nejbližší bílou 
i černou klávesu vlevo současně. 



 
 
 
 
 

Multi-finger 
Typ Multi-finger umožňuje hraní akordů v normálním prstokladu. 
Zkuste si zahrát 32 typů akordů v C stupnice, jak je uvedeno 
napravo. 

 
Pozn.: 
V režimu Full range celá klaviatura detekuje pouze akordy, hrané 
normálním prstokladem. 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Tempo 
Každý styl nástroje byl nastaven na standardní tempo; to však můžete 
kdykoliv změnit tlačítkem [TEMPO +]/ [TEMPO -]. 

1. Tlačítky [TEMPO +]/ [TEMPO -] upravíte tempo. Dokud hodnota 

tempa bliká, datovým kolečkem upravíte tempo. 

2. Stiskněte tlačítka [TEMPO +] a [TEMPO -] zároveň, chcete-li 

obnovit výchozí tempo. 

Pozn.: 
Pokud styl stojí, změnou stylu se automaticky resetuje tempo. Avšak 
během přehrávání stylu nemá změna stylu na tempo žádný vliv. 

 

Nastavení One Touch 
Někdy není jednoduché získat správný zvuk pro přehrávání songu, ale 
funkce One Touch Setting zjednoduší nejvhodnější výběr. Je-li One 
Touch Setting aktivní, můžete rovnou vyvolat všechna nastavení 
automatického doprovodu, včetně výběru zvuků a digitálních efektů, 
jediným stiskem tlačítka. 

1. Stiskem tlačítka [O.T.S.] zapnete One Touch Setting pro 

aktuální styl. Na LCD se objeví „O.T.S. ”. 

2. Stiskněte jedno z tlačítek One Touch Setting [M1]-[M4]. Můžete tak 

vyvolat různá nastavení na panelu (např. zvuku, efektu, atd.), 
odpovídající zvolenému stylu. 

 
Výpis parametrů One Touch Setting:  
Part ON/OFF (VOICER1, R2, L)  
Voice Change (VOICER1, R2, L)  
Voice Volume (VOICER1, R2, L) 
Voice Reverb Level (VOICER1, R2, L)  
Voice Chorus Level (VOICER1, R2, L) 

 
Pozn.: 
1. O.T.S. se automaticky vypne, jakmile vstoupíte do režimu Song. 
2. V režimu O.T.S. nelze zvolit paměť. 

Automatický doprovod 
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Harmonie 
 

 

 
Funkce Harmony automaticky přidává efekt Harmony ke hraným notám v pravé sekci, což dodává bohatý a harmonický výraz. 

 

Přepínač Harmony 
1. Stiskněte tlačítko [HARMONY]. Na LCD vidíte “OFF”, což 

značí, že jsou efekty Harmony vypnuté. 

 
2. Pokud je na LCD “OFF”, opakujte předchozí operaci. Na LCD 

vidíte “Duet”, že jsou efekty Harmony zapnuté, a typ je Duet.  
 

3. Chcete-li zvolit jiný typ harmonie, viz nastavení Harmony v 

menu Function. 

 

Hraní s harmonickými efekty 
Zapněte funkci A.B.C., pak zahrajte akord v levé oblasti. Jakmile 
zahrajete v sekci pravé ruky, automaticky se přidá k zahraným 
notám efekt Harmony. 

Pozn.: 
Typy harmonie 1+5, Octave 1~2, Echo 1~4, Tremolo 1~4 a Trill 1~4 
jsou dostupné stále, ale zbytek nelze volit, dokud je funkce A.B.C 
aktivní. 

 
 
 
 

 

Performance Assistant  
 

 
 
 
Jsou 2 zvuky, které můžete zvolit, chcete-li hrát v režimu Performance 
Assistant: Guitar a Piano. 

 

Co je to Performance Assistant? 
Performance assistant je snadno použitelná funkce. Díky této funkci 
pro vás bude hraní zajímavější. Dokonce i když nejste klávesový hráč, 
Performance Assistant vám pomůže hrát na klávesy zvukem nástroje, 
který znáte. Performance Assistant je vybaven množstvím skvělých 
frází. Stačí pár kláves a můžete hrát báječnou muziku. 

 

Spuštění Performance Assistant 
1. Podržte tlačítko [SHIFT] a pak stiskem [PERFORM] vstupte do 

menu Performance Assistant. Standardní nastavení je Guitar Mode 
a na LCD vidíte jméno zvuku Guitar. 

2. Datovým kolečkem nebo tlačítky [+/YES]/ [-/NO] vyberte kytarový 

zvuk a zvuk piana. 

3. Standardní rytmus je 4/4 a ten můžete změnit v menu Function. 

Nahlédněte do nastavení Performance Beat v menu Function. 

4. Performance Assistant podporuje následující rytmy: 2/4, 3/4, 4/4 a 

6/8 beat. 

5. Pomocí [TEMPO+] nebo [TEMPO-] měníte tempo. 

 
 
 
 
 
 
 

 
18 



 
 
 

Performance Assistant 

 

Režim Guitar 

Klávesová mapa Guitar 
V režimu Guitar Mode může hrát kytarovým zvukem na klávesy  
stejně jako na reálnou kytaru. V tomto režimu můžete použít 
některé techniky hry, jako vybrnkávání (5), rozložené akordy (5), 
flažolet (5) a také dvojí ending. 

 

Chord part 
C2 až H3 je oblast akordů. V oblasti detekce akordů můžete hrát 
akordy. 

 

Sub Area 1 
C4 až H4 (pouze bílé klávesy) po sub area 1. V této oblasti 
můžete využít až 5 typů rozložených akordů. 

 

Sub Area 2 
Speciálních 6 kláves: C5 až A5 (pouze bílé klávesy) simulují 6 
strun reálné kytary. V této oblasti můžete hrát sólový part. 

 

Oblast rytmiky 
C6 až G6 (pouze bílé klávesy) je rytmická oblast. V této oblasti 
jsou k dispozici úžasné styly a vybrnkávání. Klávesy A6 až H6 
slouží pro závěr. 

 

Změna polohy 
Stiskem C7 se kytarový zvuk posune do vyšších poloh. 
Opakovaným stiskem klávesy C7 měníte polohu kytarového zvuku  
z vysoké na nízkou a zpět. 

Pozn.: 
Klávesy nad C7 v tomto režimu nijak nereagují. 

 

Hraní v režimu Guitar 
Zahrajte akord v oblasti detekce akordů. 
Na LCD vidíte typ akordu a zní tónika kytarovým zvukem. 

 
Rozložený akord zahrajete v oblasti Sub area 1. 
Je-li na displeji Chord Type, stiskem bílé klávesy v Sub area 1 
spustíte frázi rozložených akordů. Stiskem jiných bílých kláves 
hrajete jinými frázemi. Zahrajete-li v levé ruce jiný akord, dojde k 
jemným změnám ve frázích. 

 
 

V oblasti Sub area 2 můžete hrát sólový part. 
Je-li na displeji typ akordu, stiskem bílé klávesy v Sub area 2 
můžete hrát volné kytarové sólo, stejně jako na reálnou kytaru. 
Zahrajete-li v levé ruce jiný akord, dodáte vaší hře větší dynamiku. 
Poslední bílá kláves H5 je neplatná. 

 
Vybrnkávaný rytmus hrajete v oblasti Rhythm area. 
Je-li na displeji Chord Type, stiskem bílé klávesy v rytmické oblasti 
spustíte okouzlující vybrnkávanou frázi. Změnou akordu v levé ruce 
můžete měnit své vybrnkávání. 

 

Ukončení hry na kytaru. 
Stiskem A6 nebo H6 ukončíte hru na kytaru. Jakmile závěr skončí, 
přehrávání fráze se zastaví automaticky. 
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Performance Assistant 
 

 
Funkce Echoism. 
Všechny černé klávesy v oblastech Sub area 1, Sub area 2 a Rhythm 
area slouží ke hraní odlišnými patterny funkce Echoism. Existuje 5 
druhů funkce Echoism pro aranžmá na C#, D#, F#, G#, A# cyklicky. 

 

 
Změna polohy 
Stiskem C7 se na LCD zvýrazní ikona PERFORM.H. To znamená, že 
jste změnili kytarovou polohu na High position. Můžete hrát na bílých 
klávesách v Sub area 1, Sub area 2 a Rhythm area, a užít si skutečný 
zvuk kytary. 

 
 

 
 

Režim Piano 
Klávesová mapa Piano 
Režim Piano mode umožňuje hrát pianovým zvukem stejně jako na 
akustický klavír. V tomto režimu můžete použít některé techniky hry, 
jako vybrnkávání (5), rozložené akordy (5) a také trojí ending. 
Mapa pianových kláves je obdobná mapě kytarových. Stiskem A6 až 
C7 (na bílých klávesách) spustíte závěr. Všechny černé klávesy nad 
C4 jsou neplatné. 
 
 

Hraní v režimu Piano 
1. Zvolte režim Piano Mode. 

V prostředí Performance Assistant, pomocí datového 
kolečka nebo tlačítek [+/YES] a [-/NO] zvolíte režim Piano 
Mode. 

 
2. Hraní akordů v partu Chord. V oblastech Sub a Rhythm 

area můžete hrát odlišnými frázemi. 

 
3. Stiskem A6, H6 nebo C7 ukončíte hru na piano. 

Jakmile závěr skončí, přehrávání fráze se zastaví 
automaticky. 

 
 
 

Ukončení Performance Assistant 
Jakmile se fráze zastaví, stiskem [VOICE], [STYLE], [SONG], 
[DEMO], [SHIFT] + [PERFORM] ukončíte režim Performance 
Assistant. 
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DSP 
 

 
DSP simuluje zvuky reálného prostředí. Efekt DSP dodá vaši hře 
prostor a atmosféru způsobem, který si sami zvolíte. Je-li nástroj 
zapnutý, je DSP efekt aktivní a na LCD svítí ikona. 

 
Můžete také podržet tlačítko [SHIFT] a poté stisknout tlačítko 
[DSP] a DSP efekt zapnout nebo vypnout. Viz menu Function, 
kde jsou typy efektů a nastavení úrovní. 

 
Pozn.: 
Při zapnutí/ vypnutí DSP během přehrávání stylu či songu, může  
dojít k přerušení nebo nežádoucímu zvuku. Nejde o závadu. 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Mix 
 

 

 
Funkce Mixer určuje nezávisle hlasitost různých stop. 

1. Stiskem tlačítka [MIXER] vstoupíte do menu funkce Mixer, a na LCD 

vidíte aktuální stopu mixu. 

 
2. Opakovaným stiskem tlačítka [MIXER] zvolíte žádanou stopu. 

Tlačítky [+/YES]/ [-/NO] nebo datovým kolečkem volíte parametry. 

 
Obsah LCD Displej Rozsah 
Určuje hlasitost perkusní stopy. XXX Rhythm_s 0 - 127 
Určuje hlasitost rytmické stopy. XXX Rhythm_m 0 - 127 
Určuje hlasitost basové stopy. XXX Bass 0 - 127 
Určuje hlasitost stopy Chord 1. XXX Chord1 0 - 127 
Určuje hlasitost stopy Chord 2. XXX Chord2 0 - 127 
Určuje hlasitost stopy Chord 3. XXX Chord3 0 - 127 
Určuje hlasitost stopy Phrase 1. XXX Phrase1 0 - 127 
Určuje hlasitost stopy Phrase 2. XXX Phrase2 0 - 127 
Určuje hlasitost stopy Upper 1. XXX Upper 1 0 - 127 
Určuje hlasitost stopy Upper 2. XXX Upper 2 0 - 127 
Určuje hlasitost stopy Lower. XXX Lower 0 - 127 

 

Pozn.: 
Tím se ukončí menu Mixer, pokud nedojde po dobu 5s k žádné operaci. 
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Funkce pedálu 
 
 

 
Pedálu Sustain můžete přiřadit i další pedálové funkce. 
Podrobnosti viz menu Function. 

 
1. Sustain Pedál 

Tato funkce pedálu provádí stejnou funkci jako Damper pedál 
u akustického piana, neboli umožňuje prodloužit zvuk i po 
uvolnění prstů z kláves. 
Podržíte-li pedál, aktivujete funkci Sustain. Uvolněním pedálu 
funkci Sustain vypnete.  

 
2. Soft Pedál 

Pokud jste zvolili Soft pedal, stiskem tohoto pedálu budou 
hrané tóny znít poněkud měkčeji. 

 
3. Style Start/Stop pedál 

Pokud jste zvolili Style Start/Stop pedál, jeho stiskem spustíte/ 
zastavíte doprovod. 

 
4. Memory pedál 

Pokud jste zvolili Memory pedal, stiskem tohoto pedálu poprvé 
vyvoláte obsah paměti: M1 a pak můžete vyvolat obsah 
pamětí M2, M3… opakovaným stiskem pedálu. 
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Menu Function 
 

 

 
Stiskem [FUNCTION] vstoupíte do menu Function. Na LCD vidíte aktuální  
položku menu Function. Tlačítky [+/YES]/ [-/NO] nebo datovým kolečkem 
nastavíte parametr v aktuálním menu. 

 
Parametry a možnosti jsou následující: 

 

  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Pozn.: 
Tím se ukončí menu Function, pokud nedojde po dobu 5s k  
žádné operaci. 

Tune 
Tato funkce určuje výšku celé klaviatury ve dvoucentových 
krocích. 

1. Opakovaným stiskem tlačítka [FUNCTION] zvolte menu 

Tune. 
Na LCD je nyní „xxx Tune”. 
Tlačítkem [+/YES]/ [-/NO] nebo datovým kolečkem upravíte 
hodnotu ladění. Rozsah je od -50 do 50 centů. 

2. Stisknete-li tlačítka [+/YES] a [-/NO] současně, nastavíte 

ladění na standardní hodnotu: 000. 
Hodnota se aplikuje jak na doprovod, tak na melodii. 

 

Key Split 
Dělící bod je bod na klaviatuře, který odděluje zvuky L a R1/R2. 
Sekce levé ruky ovládá automatický basový akordový doprovod, 
je-li aktivní funkce A.B.C., anebo hraje spodními hlasy, je-li 
funkce A.B.C. vypnutá. 

1. Opakovaným stiskem tlačítka [FUNCTION] zvolte menu Split 

Point. 
Na LCD se objeví “xxx KeySplit”. Tlačítkem [+/YES]/ [-/NO] 
nebo datovým kolečkem upravíte dělící bod. Rozsah pro něj 
je: 1~61. 

2. Stisknete-li tlačítka [+/YES] a [-/NO] současně, nastavíte 

dělící bod na standardní hodnotu: F#3 (19). 
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Menu Function 
 

 
 

Beat Type (doby) 
1. Opakovaným stiskem tlačítka [FUNCTION] zvolte menu Beat 

Type. 
Na LCD se objeví “xxx BeatType”. Tlačítkem [+/YES]/ [-/NO]  
nebo datovým kolečkem upravíte typ počítání dob. Rozmezí je: 
0, 2~9. 

2. Stisknete-li tlačítka [+/YES] a [-/NO] současně, nastavíte typ na 

standardní hodnotu: 004. 

 

Metronome Volume 
1. Opakovaným stiskem tlačítka [FUNCTION] zvolte menu 

Metronome Volume. Na LCD se objeví “xxx MetroVol”. 
Tlačítkem [+/YES]/ [-/NO] nebo datovým kolečkem upravíte 
hlasitost metronomu. Rozsah pro něj je: 0 ~ 127. 

2. Stisknete-li tlačítka [+/YES] a [-/NO] současně, nastavíte 

hlasitost metronomu na standardní hodnotu: 080. 

 

Pedal Type 
1. Opakovaným stiskem tlačítka [FUNCTION] zvolte menu Pedal 

type. 
Na LCD je nyní „00x Pedal Sust”. Tlačítkem [+/YES]/ [-/NO] 
nebo datovým kolečkem upravíte typ pedálu. 

2. Stisknete-li tlačítka [+/YES] a [-/NO] současně, nastavíte typ 

pedálu na standardní hodnotu: 001 PedalSustain. 
Typy pedálu jsou následující:  

 

č. LCD Funkce pedálu 
1 Ped Sust Sustain Pedál 
2 Ped Soft Soft Pedál 
3 Ped St/T Start/Stop Pedál 
4 Ped Mem Přepínač Memory pedálu 

 

 
 

Typ EQ 
EQ ovládá nastavení zesílení pro různá frekvenční pásma. Odlišné 
nastavení gainu vyrobí jiný zvukový efekt. Můžete si vybrat ze 6 
presetových nastavení EQ v okně EQ. 

1. Opakovaným stiskem tlačítka [FUNCTION] zvolte menu EQ type. 

Na LCD se objeví „006 EQ Reset”. Tlačítkem [+/YES]/ [-/NO] 
nebo datovým kolečkem upravíte typ EQ. 

2. Stisknete-li tlačítka [+/YES] a [-/NO] současně, nastavíte typ QE 

na standardní hodnotu: 006 EQ. 
 

 

č. LCD Typ EQ 
1 EQ Pop Pop 
2 EQ Rock Rock 
3 EQ Class Classical 
4 EQ Jazz Jazz 
5 EQ Dance Dance 
6 EQ Reset Reset 

 

Reverb Type 
1. Opakovaným stiskem tlačítka [FUNCTION] zvolte menu Reverb 

type. Na LCD se objeví „004 RevHall1”. Tlačítky [+/YES]/ [-/NO]  
nebo datovým kolečkem upravíte typ Reverbu. 

2. Stisknete-li tlačítka [+/YES] a [-/NO] současně, nastavíte typ 

Reverbu na standardní hodnotu: 004 RevHall1. 
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Typy Reverbu jsou následující: 

Menu Function 

 

č. LCD Reverb Type 
1 RevRoom1 Room 1 
2 RevRoom2 Room 2 
3 RevRoom3 Room 3 
4 RevHall1 Hall 1 
5 RevHall2 Hall 2 
6 RevHall3 Hall 3 
7 Rev Chr1 Church 1 
8 Rev Chr2 Church 2 
9 Rev Del Delay 

10 Rev PanD Pan Delay 
 
 

Reverb Level 
1. Opakovaným stiskem tlačítka [FUNCTION] zvolte Reverb level.  

Na LCD vidíte “xxx Rev Lev”. Tlačítkem [+/YES]/ [-/NO] nebo 
datovým kolečkem upravíte Reverb level, v rozmezí: 0-127 

 
2. Stiskněte tlačítka [+/YES] a [-/NO] naráz, chcete-li se vrátit na 

standardní hodnotu: 070 

 

 

Typ Chorusu 
1. Opakovaným stiskem tlačítka [FUNCTION] zvolte menu Chorus 

type. Na LCD se objeví „004 CM Chr2”. Tlačítkem [+/YES]/ [-/NO] 
nebo datovým kolečkem upravíte typ Chorusu. 

2. Stiskněte tlačítka [+/YES] a [-/NO] naráz, chcete-li se vrátit na 

standardní hodnotu: 004 GM Chr2. 

 
Typy Chorusu jsou následující: 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

Chorus Level 
1. Opakovaným stiskem tlačítka [FUNCTION] zvolte menu Chorus 

type. Na LCD je nyní „xxx Chr Lev”. Tlačítkem [+/YES]/ [-/NO] nebo 
datovým kolečkem upravíte úroveň Chorusu v rozsahu: 0-127. 

 

2. Stiskněte tlačítka [+/YES] a [-/NO] naráz, chcete-li se vrátit na 

standardní hodnotu: 000 

 
 

Typ Harmonie 
1. Opakovaným stiskem tlačítka [FUNCTION] zvolte menu Harmony 

Type. Na LCD se objeví „001 Duet”. Tlačítky [+/YES]/ [-/NO] nebo 
datovým kolečkem upravíte typ harmonie. 

 
2. Stiskněte tlačítka [+/YES] a [-/NO] naráz, chcete-li se vrátit na 

standardní hodnotu: 001 Duet. 
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Menu Function 
 

 
 
Typy harmonie jsou následující: 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 

MIDI IN 
1. Opakovaným stiskem tlačítka [FUNCTION] zvolte menu MIDI In. 

Na LCD je nyní “xxx Midi In”. Tlačítkem [+/YES]/ [-/NO] nebo 
datovým kolečkem upravíte kanál MIDI IN: 1~16, ALL. 

 
2. Stisknete-li tlačítka [+/YES] a [-/NO] současně, vrátíte kanál MIDI 

IN na standardní hodnotu: ALL. 

 
 

MIDI OUT 
1. Opakovaným stiskem tlačítka [FUNCTION] zvolte menu MIDI 

Out. 
Na LCD je nyní “xxx Midi Out”. Tlačítkem [+/YES]/ [-/NO] nebo 
datovým kolečkem upravte kanál MIDI OUT: 1~16. 

 
2. Stisknete-li tlačítka [+/YES] a [-/NO] současně, nastavíte kanál 

MIDI OUT na standardní hodnotu: 001. 

 
 

Auto Power Off 
Tato funkce určuje časové období, po kterém se nástroj sám vypne, 
nebude-li využívaný. 

1. Opakovaným stiskem tlačítka [FUNCTION] zvolte menu Auto 

Power Off. Na LCD je nyní „xxx Power Off”. Tlačítkem [+/YES]/ [-
/NO] nebo datovým kolečkem upravte dobu vypnutí Auto power 
off. 30 minut, 60 minut nebo OFF 

 
2. Stiskněte tlačítka [+/YES] a [-/NO] současně, chcete-li se vrátit 

na standardní hodnotu: 030 (30 minut). 
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Performance Beat 
Tuto funkci využijete pro nastavení Beat Type v Performance Assistant. 

1. Opakovaným stiskem tlačítka [FUNCTION] zvolte menu Perform 

Beat. 
Na LCD je nyní “xxx Perfm Bt”. Tlačítkem [+/YES]/ [-/NO] nebo 
datovým kolečkem upravíte rytmus hry. 4-4, 3-4, 2-4, 6-8. 

 
2. Stisknete-li tlačítka [+/YES] a [-/NO] současně, nastavíte kanál na 

standardní hodnotu: 4-4. 

 

Vokálové efekty 
Vocal effect provede profesionální úpravu výrazu vokálu při zpěvu do 
mikrofonu. Nástroj má ve výbavě 7 vokálových efektů: Delay, Tremolo, 
Pitch Shift, Low Fidelity, Overdrive, Reverb a Compressor. 

1. Zapnutí/ vypnutí vokálových efektů 

Opakovaným stiskem tlačítka [FUNCTION] zvolte menu Vocal 
Effect. Na LCD je nyní “001 V-VclOff”, což značí, že jsou všechny 
vokálové efekty vypnuté. 

 
2. Vyberte vokálový efekt 

V menu Vocal Effect stiskem tlačítka [+/YES]/ [-/NO] vyberte 
vokálový efekt, např. “002 V-Delay”, což značí, že vybraný vokálový 
efekt je Delay. 

Pozn.: 
Zvolený vokálový efekt však dosud není aktivní, musíte upravit jeho 
úroveň v menu Vocal Effect Level. 

 
 

Vocal Effect Level 
Úroveň efektu můžete nastavit pro každý vokálový efekt v menu Vocal 
Effect Level. 

 
1. Opakovaným stiskem tlačítka [FUNCTION] zvolte menu Vocal 

Effect Level. Na LCD vidíte úroveň aktuálního efektu, např. “015 
vDel-Lev”, což značí konkrétně úroveň Delay 15. 

 
2. Stiskem tlačítka [+/YES]/[-/NO] nastavíte úroveň efektu. “000” 

značí, že je aktuální efekt vypnutý. 

Menu Function 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
Vokálové efekty a standardní úrovně jsou následující: 

 
 
 
 

 

Obnovení nastavení z výroby 
 

 
 

 
Podržte současně tlačítka [+/YES] a [-/NO] a zapněte nástroj, tím 
obnovíte jeho paměť do stavu z výroby. 
Vymažete tak veškerá User data: User styly, User songy a obsah 
registračních pamětí. Na LCD je nyní “Loading!”. Jakmile je obnovení 
hotovo, nástroj se restartuje. 
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Register Memory 
 

 
Funkce Registration Memory umí vaši hru zjednodušit a zefektivnit. 
Umožňuje ukládat prakticky veškerá nastavení na panelu do paměti 
Registration Memory, a kdykoliv je vyvoláte stiskem jediného tlačítka. 

 

Uložení nastavení panelu 
1. Je zde 8 paměťových bank a každá z nich má 6 paměti (M1-M6). 

 
2. Podržte tlačítko [STORE] a stiskněte jedno z tlačítek pamětí pro zápis: 

[M1] - [M6]. Nezapomeňte, že uložením nového nastavení nahradíte  
dříve zde uložená data. 

Pozn.: 
Podržte tlačítka [STORE] a [M1] a zapněte nástroj, tím resetujete 
registrační paměť do stavu z výroby. 

 

Vyvolání uloženého nastavení panelu 
Stiskněte jedno z tlačítek pamětí: [M1] - [M6]. Např. stiskněte [M2] a 
vyvoláte nastavení panelu, uložené v paměti 2, v bance 1. 

Pozn.: 
Data z paměti nelze vyvolat, pokud je aktivní funkce One Touch Setting. 

 

Výběr banky rejstříků 
1. Stiskněte tlačítko [BANK]. Na LCD se objeví číslo banky. 

 
2. Je zde 8 paměťových bank a každá z nich má 6 paměti (M1-M6). 

Opakovaným stiskem tlačítka BANK zvolte banku. 

 

3. Do pamětí M1-M6 můžete uložit následující parametry: 

Voice Parameter: včetně Voice, Dual, Lower, DSP, Mixer. 
Accompaniment Parameter: včetně Style, Tempo a Accompaniment 
on/off. 
Function Parameter: včetně parametrů Velocity, Part v menu Function. 

 
 
 

 

Album songů 
 

 
 
Funkce Album umožňuje procvičení songu s presetovým stylem, tempem a 
zvukem. Nástroj je vybaven různými alby songů. Nahlédněte do seznamu 
Album List. 

 
1. Můžete také podržet tlačítko [SHIFT] a poté stiskem tlačítka [ALBUM]  

funkci Album zapnout nebo vypnout. 

 
2. Je-li funkce Album aktivní, na LCD je jméno alba songů a indikátor 

Album se rozsvítí. Datovým kolečkem nebo tlačítky [+/YES]/ [-/NO] 
zvolte album songů. Nástroj vyvolá takové doprovodné parametry, které 
budou odpovídat songu. 

 
3. Stiskem tlačítka [VOICE] nebo [STYLE] funkci Album ukončíte. 
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Díky snadno ovladatelné funkci nahrávání můžete zaznamenat 
svou vlastní hru jako uživatelský song. Každý User song může 
nahrát na 6 stop (1 stopa ACCOMP, 5 stop MELODY). 

Nahrávání 

 

Spuštění nahrávání 
Dříve než spustíte nahrávání, musíte zvolit user song, do kterého  
bude záznam uložen. 

1. Můžete také podržet tlačítko [SHIFT] a poté stiskem tlačítka 

[RECORD] vstoupit do menu výběru User song. Na LCD je 
nyní “RecSng01” a číslo sekvence. 
Datovým kolečkem nebo tlačítkem [+/Yes]/ [-/No] vyberte User 
song, který potřebujete. 

 
2. Můžete také podržet tlačítko [SHIFT] a dalším stiskem tlačítka 

[RECORD] vstoupit do režimu Standby pro nahrávání. Na 
LCD se objeví “REC” a začnou blikat doby. Nástroj 
automaticky zvolí prázdnou stopu pro nahrávání vaší hry. 
Na levém LCD začne blikat indikátor zvolené stopy. 

 

3. V režimu Standby pro nahrávání můžete nastavit parametry 

jako zvuk, styl a tempo. Pokud nahráváte nový song, 
automaticky se zvolí “Melody 1” jako stopa pro nahrávání. 
Podržte [SHIFT] a stiskem “ACCOMP” (nebo “MELODY1” až 
“MELODY 5”) vyberte požadovanou stopu. 
Stopu ACCOMP a jednu stopu MELODY můžete nahrát 
současně, ale nelze nahrávat současně dvě stopy MELODY. 

 
4. Stiskněte tlačítko [START/STOP] nebo zahrajte na klaviaturu 

a spustí se nahrávání. 
Pokud jste zvolili stopu ACCOMP, a funkce A.B.C. je zapnutá, 
spustí se nahrávání hned, jak zahrajete akord levou rukou. 

 
Výběr stopy 
Indikátory stop na LCD zpravidla vykazují jeden ze tří stavů: 
bliká, svítí, nesvítí. 
Bliká: Stopa je zvolena pro nahrávání. Jestliže jsou na stopě 
nahraná data, nový záznam je přepíše. 
Svítí: na stopě jsou data a tato data se budou během nahrávání 
přehrávat. Nesvítí: na stopě nejsou žádná data nebo jsou 
přepsaná záznamem a nelze je přehrát. 

 
V režimu Standby pro nahrávání můžete opakovaným stiskem 
tlačítek stopy přecházet mezi různými stavy. 

 
Pozn.: 
1. Styl se nahrává na doprovodnou stopu a melodie na 

melodickou. 
2. V režimu Standby pro nahrávání se automaticky zvolí prázdná 

stopa, následující po obsazené. Když je např. stopa “Melody 1” 
obsazená, pak “Melody 2” bude zvolena jako nahrávací stopa. 
Pokud je obsazeno všech 6 stop, vyberte stopu “Melody 1” pro 
uložení záznamu. 
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Nahrávání 
 

 

 

Ukončení nahrávání 
1. Můžete také během nahrávání podržet tlačítko [SHIFT] a 

stiskem tlačítka [RECORD] nahrávání ukončit. 

 

2. Pokud běží nahrávání a zaplní se paměť, nahrávání se zastaví, 

data se automaticky uloží, a na displeji je “Rec_Full”. 

 
3. Jestliže nahráváte doprovod, záznam se automaticky ukončí, 

jakmile skončí rytmika. 

 
 

Přehrávání Nahrávání 
1. Jakmile se spustí nahrávání, podržte tlačítko [SHIFT] a pak 

stiskněte tlačítko [RECORD], tím zastavíte nahrávání a 
vstoupíte do režimu Song mode, na displeji je “RecSng”, 
aktuálně nahraný song se bude přehrávat automaticky ve  
smyčce. 

 
2. Stiskněte tlačítko [SONG] a vstupte tak do režimu přehrávání 

songů. Systém bude songy přehrávat ve velké smyčce. 
Datovým kolečkem nebo tlačítky [+/YES]/ [-/NO] zvolte user 
songy. 
Jestliže ve zvoleném User songu nejsou žádná data, zobrazí se 
“NoFile!” a přehrávání se zastaví. 

 

3. Když zastavíte přehrávání, můžete zvolit User song a pak 

stiskem [START/STOP] přehrát zvolený song ve smyčce. 

 
Pozn.: 
1. Uložené user songy se po vypnutí neztratí. 
2. Jakmile se User song zastaví, podržte tlačítko stopy, než se 

indikátor vypne, zvolenou stopu přehrávaného songu tím 
umlčíte. 

 

Vymazání User songu 
1. Pokud stisknete a podržíte tlačítka [RECORD] a [STORE]  

najednou a zároveň zapnete nástroj, všechny uživatelské 
songy budou vymazány. 

 
2. V režimu Standby pro nahrávání podržte [SHIFT] a stiskněte 

[RECORD] ma 2s, na LCD se objeví “Delete?” Nyní můžete 
stiskem [ACCOMP] (nebo [MELODY 1] až [MELODY 5]) zvolit 
stopu, kterou chcete vymazat. 

 
Zvolená stopa se rozsvítí. Pokud svítí všechny stopy, po 
potvrzení se vymaže celý User song. 

 
3. Stiskem [+/YES] dotaz potvrdíte a nahraná data na této stopě 

budou vymazána. Stiskem [-/NO] ukončíte tento krok a vrátíte 
se do režimu Standby pro nahrávání. 
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Nástroj je vybaven různými presetovými songy a každý z nich lze použít v 
režimu Smart Learning mode. 

 

Poslech songů 
1. Stiskem tlačítka [SONG] vstoupíte do režimu Song Mode. Na LCD 

vidíte “SONG” a všechny songy se přehrávají ve smyčce. 

 
2. Datovým kolečkem nebo tlačítky [+/YES]/ [-/NO] zvolte song. 

 
3. Stiskem [START/STOP] během přehrávání songu jej zastavíte, a 

dalším stiskem song přehrajete opakovaně. 

 
4. Jakmile se přehrávání zastaví, stiskem tlačítka [STYLE], [VOICE], 

[DUAL] nebo [LOWER] ukončíte režim Song. 

 

 
 
 
 

Song 

 

Ovládání songu 
1. Úvodní doby 

Dříve než spustíte přehrávání songu, jsou zde úvodní doby; tedy  
takty, které začnou hrát se zápornou hodnotou. Melodie začne 
hrát, až takt dorazí na 1. 

 
2. REW, FF a PAUSE Dokud se song přehrává: 

Stiskem [►►] rychle převinete song vpřed. 
Stiskem [◄◄] rychle převinete song vzad (podle taktu). 
Stiskem [II] pozastavíte přehrávání songu a dalším stiskem 
přehrávání pokračuje. 

 
3. Opakování songu 

Při přehrávání songu, stiskem tlačítka [ ] nastavíte počátek 
smyčky aktuálního songu, dalším stiskem pak nastavíte konec 
smyčky. Během přehrávání smyčky, dalším stiskem [] přehrávání 
smyčky ukončíte. 
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č. LCD Obsah lekce 
1 LESSON 1 Výuka pravé ruky po částech/ frázích. 
2 LESSON 2 Výuka výšky tónu pravé ruky a časování po částech/ 

frázích. 

3 LESSON 3 Výuka levé ruky po částech/ frázích. 

4 LESSON 4 Výuka výšky tónu levé ruky a časování po částech/ 
frázích. 

5 LESSON 5 Výuka obou rukou po částech/ frázích. 

6 LESSON 6 Výuka výšky tónu obou rukou a časování po 
částech/ frázích. 

7 LESSON 7 Výuka výšky tónu obou rukou a časování celého 
songu. 

8 LESSON 8 Nejnáročnější cvičení. 

 

Smart Learning System 
 

 
Tento integrovaný režim nabízí různé způsoby, jak pomoci s výukou 
nového songu rychleji a lépe. Chytře propojí lekce při výuce, 
sleduje váš rozvoj a růst během cvičení. 

 

Smart Learning 
Jak spustit režim Smart Learning? 
Stiskem tlačítka [SMART LEARNING] vstoupíte do režimu Smart  
Learning Mode. LCD nejprve zobrazí jméno a číslo aktuálního 
songu, pak zobrazí jméno lekce, než se spustí samotná lekce. 

 
Pozn.: 
1. Datovým kolečkem nebo tlačítky [+/YES]/ [-/NO] zvolte song. 
2. Během výuky LCD zobrazuje nejvyšší skóre z předchozích úkolů. 

 

 
Co je to Period a Phrase? 
Nejrychlejší způsob výuky nového songu je rozdělit song na několik  
částí, a každou z nich procvičit zvlášť. Jakmile zvládnete jednotlivé 
části, je pak jednoduché tyto části spojit do kompletního songu. 
Hudební fráze je jednotka úseku hudby, která má kompletní vlastní 
hudební obsah. Podobně jako je jedna celá věta v článku. 
 
 
Perioda je skupina frází, zpravidla sestávající min. z jedné fráze, 
nebo kombinace dvou či čtyř frází, výjimkou však nejsou ani 
kombinace tří, pěti a více frází. 
Vztahy termínů songu, periody a fráze vidíte na obrázku vpravo. 

 

 
Jak cvičit s funkcí Smart learning? 
Jestliže potřebujete song nacvičit rychleji a jednodušeji, nástroj 
nabízí 8 presetových lekcí pro každý song, jež zahrnují: krokovou 
výuku výšky tónu, časování, levou a pravou ruku, periody, fráze, 
apod., což vše mění výuku songu na zábavu. Obsah každé lekce 
vidíte v následujícím výpisu: 
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LCD Popis 
Lesson 1 Příprava pro následující lekci. 

Play A Poslech fráze, kterou se chystáte naučit 
Try A Vyzkoušení fráze, kterou se učíte. 

Go Ahead Úspěšně jste prošli aktuální periodu/ frázi, připravte se na následující periodu / frázi. 
Try Again Aktuální periodu/ frázi jste nezvládli, zkuste to znovu. 
Play A-H Poslech periody, kterou se chystáte naučit 
Try A-H Vyzkoušení periody, kterou se učíte. 

Complete Příprava na lekci 7 (Dokončení výuky songu). 
Test Příprava na lekci 8 (Výzva nejvyššího skóre). 

Score85 Vaše skóre. 
Retry ? Dotaz, zda chcete hrát znovu, po dokončení této výuky. 

 

 
 
 
 

 
Normálně začínáte od lekce 1 po lekci 6, než si nastudujete celý song 
v lekci 7. Během lekcí nástroj chytře vrací ty fráze, které vám právě 
nejdou pro cvičení, a tak přizpůsobuje cvičení k co nejlepšímu 
pokroku. V lekci 8 (High score challenge) se pokoušíte dosáhnout 
nejvyššího skóre, a toto skóre se trvale uloží. 

 
Příslušná zpráva 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Lesson 1/3/5 (Pitch) 
V lekcích 1/3/5 se naučíte, jak hrát melodii a akordový doprovod 
songů. Tyto tři lekce se provádějí stejným způsobem. Jako příklad 
uvedeme lekci 1. 

Smart Learning System 

 

1. Stiskněte tlačítko [SMART LEARNING] a spusťte Smart learning. 

Datovým kolečkem nebo tlačítky [+/YES]/[-/NO] vyberte song, 
který se chcete naučit.  

 
2. Na LCD aktuálně vidíte jméno a číslo songu, a dále také jméno 

lekce “Lesson 1”. Pokud je na LCD zobrazeno “Play A”, přehraje 
se náslech fráze, kterou se právě učíte. Poslouchejte pečlivě a 
sledujte noty v osnově. 

 
3. Pokud je na LCD zobrazeno “Try A”, vyzývá vás k přehrání not, 

které vidíte na osnově. 

Pozn.: 
Jestliže stisknete správnou notu, song se přehrává dál, jinak se 
zastaví a vyčkává. 

 
4. Po dokončení této fráze se na LCD objeví aktuální skóre výuky 

jako “SCOREXX”. Jestliže máte skóre 80 a více bodů, 
gratulujeme, zvládli jste tuto lekci, a můžete postoupit na další 
výuku fráze. Na LCD se objeví „Go Ahead”. Pokud jste dosáhli 
skóre nižšího než 80 bodů, na LCD vidíte “Try Again”, což značí, 
že máte tuto frázi zopakovat. 

 
Pozn.: 
Pokud jste dosáhli skóre nižšího než 80 bodů dokonce 3x, systém 
vám přehraje aktuální frázi znovu, a tím vám trochu pomůže. 
Opakujte cvičení, dokud celou frázi nezahrajete celou a snadno. 
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Smart Learning System 
 

 
Lesson 2/4/6 (Pitch and Timing) 
V lekcích 2/4/6 procházíte výukou výšky tónu a časování songu. Tzn. 
hraní songů ve správném časování, výšce i s akordy. 
Tyto tři lekce se provádějí stejným způsobem. Jako příklad 
uvedeme lekci 2. 

1. Systém automaticky vstoupí do lekce 2, jakmile dokončíte lekci 1; na 

LCD vidíte “Lesson 2”. 

 
2. V režimu lekce 2 systém provede náslech periody / fráze, kterou 

chcete zahrát, a pak začněte s výukou lekce 2. Na LCD je “Try A”. 

 
3. Na LCD aktuálně vidíte své skóre výuky: “SCOREXX”. Pokud jste 

dosáhli skóre vyššího než 80 bodů, můžete se připravit na další 
lekci, na LCD se objeví “GoAhead”, jinak na LCD vidíte “Try 
Again”, takže aktuální frázi budete opakovat. 

 
4. Pokud jste dosáhli skóre nižšího než 80 bodů dokonce 3x, 

automaticky se sníží tempo o 10%. (Např. je-li originální tempo 
100, sníží se na 90); takže budete cvičit v pomalejším tempu. 
Jakmile opět dosáhnete skóre 80 bodů, tempo se automaticky obnoví 
o 10%, takže opět cvičíte periodu/frázi, dokud nebudete hrát songy 
plynule v originálním tempu. 

Pozn.: 
Tempo bude sníženo max. o 50%. Současným stiskem tlačítek 
[TEMPO +] a [TEMPO -] resetujete tempo na standardní hodnotu. 

 

 
Lesson 7 (Complete Song Learning) 

1. Normálně můžete spustit lekci 7 po dokončení lekcí 1~6. 

Samozřejmě můžete vstoupit přímo do lekce 7 stiskem tlačítka 
[►►]. Na LCD je nyní “Complete”, což značí přípravu na výuku 
lekce 7. 

 
2. V režimu lekce 7, nástroj přehraje kompletně celý song, a pak 

začne se cvičením výšky a časování. Během lekcí nástroj chytře 
vrací ty fráze, které vám právě nejdou pro cvičení, a tak 
přizpůsobuje cvičení k co nejlepšímu pokroku. Cvičení opakujete, 
dokud nepřehrajete celý song souvisle. 

 
Lesson 8 (High Score Challenge) 
Jakmile dokončíte výše uvedené lekce, automaticky vstoupíte do 
výuky lekce 8, která má nejvyšší náročnost i skóre. Na LCD se objeví 
“Test” a vaše skóre z posledního testu. 
Samozřejmě, pokud se chcete naučit song rovnou, můžete použít 
tlačítko [►►], a skočíte rovnou do lekce 8. Po dokončení této lekce, je 
na LCD vaše skóre a odpovídající správný zvuk. A to takto: 

 

Skóre Správný zvuk 
<60 Try Again 

60 ~ 69 Ok 
70 ~ 79 Dobrý 
80 ~ 89 Velmi dobrý 

90 ~ 100 Vynikající 
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Je-li vaše skóre vyšší než je zaznamenaný rekord v nástroji, 
gratulujeme! Značí to, že jste prošli testem úspěšně a vaše skóre se 
uloží trvale. 

 
Výběr lekce 
Kromě standardního výukového postupu, můžete také pomocí [ ◄◄] 
nebo [►► ] volně vybírat lekce. 
A to od lekce 1 po lekci 8; na LCD vidíte odpovídající informaci o lekci. 

 
Pozastavení lekce 
Stiskem tlačítka [■] pozastavíte přehrávání. Dalším stiskem tlačítka [II] 
se obnoví lekce od aktuální polohy. 

 
Pozn.: 
Tlačítko [II] nelze použít pro pozastavení výuky lekcí 1/3/5. 

 
Zastavení/ spuštění lekce 
Stiskem tlačítka [Start/Stop] zastavíte nebo spustíte výuku. Během 
výuky, stiskem tlačítka [start/stop] zastavíte a vrátíte se na začátek 
aktuální lekce. 

 
Uchování záznamu o průběhu výuky 
Váš postup výuky je sledován a uložen, takže kdykoliv vstoupíte do 
výuky, můžete pokračovat tam, kde jste posledně skončili. 

 
Pozn.: 
Váš postup ani záznam se neukládá, dokud nedokončíte funkci dle výše 
uvedených pokynů. Důležité je zmínit, že každé vypnutí nástroje 
zlikviduje dosavadní záznamy. 

 
Cvičení s metronomem 
Na začátku lekce metronom spustí zvuk kliku, kterým udává přesné 
tempo, jako vodítko při cvičení, jež současně usnadňuje zahájení 
procvičování lekce. 

 
Pozn.: 
Jelikož pianové songy nemají žádné doprovody v lekcích 6/7/8, systém 
automaticky spustí metronom, který vám tak při výuce pomáhá. 

Smart Learning System 
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Note Chord Root Note Chord Root Note Chord Root 
C6 C C4 M C5 7(b9) 
C#6 C#/Db C#4 M(9) C#5 7(9) 
D6 D D4 6 D5 7(#9) 
Eb6 Eb/D# Eb4 mM7 Eb5 7(b13) 
E6 E E4 M7 E5 7(13) 
F6 F F4 M F5 7(#11) 
F#6 F#/Gb F#4 M(9) F#5 dim7 
G6 G G4 M6 G5 dim 
Ab6 Ab/G# Ab4 M7(9) Ab5 7aug 
A6 A A4 M7 A5 aug 
Bb6 Bb/A# Bb4 M7b5 Bb5 7sus4 
B6 B B4 7 B5 sus4 

 

Slovník akordů 
 

 
Jestliže znáte jméno akordu, ale nevíte, jak jej zahrát, využijte naši 
funkci Chord Dictionary. 

 

DICT 1 (režim Chord Learning Mode) 
Podržte tlačítko [SHIFT] a poté stiskněte [DICT.], tím vstoupíte do 
režimu DICT 1, na displeji je “Dict.1” a A.B.C. se automaticky zapne. 
V režimu DICT 1 jsou klávesy C4~H5 využity pro přiřazení typu 
akordu, klávesy C6~H6 pak k přiřazení tóniky akordu (Chord Root). 
Když potvrdíte typ a tóniku (Chord Type a Chord Root), na LCD se 
objeví akord a jeho pozice na klaviatuře. Když např. chcete zahrát 
akord CM7, stiskem klávesy C6 zadáte C jako tóniku akordu. Takto 
nastavená tónika akordu se zobrazí na LCD, ale tón nezazní. Viz 
obrázek napravo, o přiřazení tóniky akordu. 

 
Stiskem klávesy E4 zadáte M7 jako typ akordu. Když potvrdíte typ a 
tóniku (Chord Type a Chord Root), na LCD se objeví akord a jeho 
pozice na klaviatuře. Jeho zvuk uslyšíte, jakmile jej zahrajete 
správně v oblasti akordů. 

 

DICT 2 (režim Chord Testing Mode) 
Podržte tlačítko [SHIFT] a poté stiskněte [DICT.] a vstupte tak do 
režimu DICT 2. V režimu DICT 2 můžete spustit test na akordy. 
LCD zobrazí jméno akordu v náhodném pořadí. Jestliže do 3s 
nezahrajete akord správně, objeví se jeho noty na LCD. Pokud je 
zahrajete správně, objeví se za pár sekund jméno nového akordu. V 
režimu DICT 2 podržte tlačítko [SHIFT] a stiskem [DICT.] ukončíte 
režim Chord. 

 
V režimu Dictionary se zobrazuje 24 akordů takto: 
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Díky MIDI funkcím můžete rozšířit své muzikální možnosti. Tato sekce 
vás seznámí s tím, co to MIDI je, a co umí, ale také jak můžete MIDI 
využít ve svém nástroji. 

 

Co je MIDI? 
1. MIDI (zkratka Musical Instrument Digital Interface) umožňuje široké 

škále elektronických nástrojů, počítačů a ostatních podobných 
zařízení spojit se a komunikovat navzájem. MIDI přenáší zprávy o 
tónech, jejich výšce a dynamice, úpravě parametrů jako např. 
hlasitost, vibrato, audio panning a program change pro změnu 
zvuku. 

 
2. Nástroj umí na výstup poslat v reálném čase informace o přehrávání 

pomocí MIDI příkazů a ovládat tak externí MIDI zařízení. Rovněž 
umí přijímat příchozí MIDI zprávy a generovat podle toho zvuk. 

 
Pozn.: 
Tento nástroj má USB(DEVICE) konektor, který lze připojit do PC jako 
MIDI vstup či MIDI výstup. Nelze tudy připojit jiný nástroj, přestože má 
USB Host konektor. 

 

Upload/ download dat z počítače 
1. Standardní USB kabel zapojte na zadním panelu do USB konektorů 

nástroje a počítače. 
 
 

2. Nejprve zapněte nástroj a potom spusťte PCSUITE software v 

počítači. Jestliže na LCD vidíte “PCLink.”, značí to, že piano bylo 
úspěšně připojeno do PC. 

 
3. MIDI soubory můžete stahovat do nástroje jako user songy, nebo 

user songy vyslat do PC. 

 
4. User styly můžete vyslat do počítače jako zálohu nebo je stáhnout 

do nástroje. Soubory v pamětech můžete vyslat do počítače jako 
zálohu nebo je stáhnout do nástroje. 

 
5. Nahlédněte do operací v manuálu software, kde jsou podrobnosti, 

jak postupovat. 

MIDI 
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Problémy a potíže 
 

 

 
 

Problém 
 

Možná příčina a řešení 

V reproduktoru se ozve prasknutí, když 
nástroj vypínáte nebo zapínáte. 

Je to běžné a není důvod k obavám. 

 

Při hře na klaviaturu jsou slyšet špatné 
tóny. 

 

Ověřte, že je hlavní hlasitost nastavena správně. Zkontrolujte, zda jste zapojili 
sluchátka do konektoru PHONES/OUTPUT. Nastavení hlasitosti zvuku R1/R2/L 
(Mixer) je možná příliš nízko. Ověřte, že je hlasitost zvuku nastavena správně. 

Pokud používáte mobilní telefon, je 
slyšet rušivý zvuk. 

Nepoužívejte mobilní telefon v bezprostřední blízkosti nástroje, protože 
může dojít k interferenci. Chcete-li interferenci zabránit, vypněte si mobilní 
telefon nebo jej používejte jen v dostatečné vzdálenosti od nástroje. 

Automatický doprovod nehraje, ani když 
je Sync ve stavu Standby a stiskl jsem 
klávesu. 

Možná se pokoušíte spustit doprovod stiskem klávesy v rozsahu klaviatury 
pro pravou ruku. Chcete-li spustit doprovod pomocí Sync Start, ověřte, že 
hrajete na klávesu v levé sekci. 

Některé noty zní na špatné výšce. Ověřte, že je hodnota ladění nastavena na 0. Podržte tlačítka [+/Yes] a [-
/No] najednou a zapněte nástroj. Tím hodnoty resetujete a vrátíte se zpět 
na standardní INSTRUMENT. 

Funkce Harmony nefunguje. Ověřte, že je funkce Harmony zapnutá. Funkci Harmony nelze zapnout, 
jestliže jste zvolili pro zvuk R1 bicí sadu. 

 

Pozn.: 
Pokud postřehnete jakékoliv nenormální chování, které nejste s to zvládnout, kontaktujte dodavatele nebo k tomu 
určený servis, a nechejte si nástroj prohlédnout kvalifikovaným technikem. 
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Specifikace 
 

 

 
LCD Displej 
Multifunkční LCD 

 
Klávesy 
61 dotykově citlivých kláves 

 
Polyfonie 
128 

 
Zvuky 
653 

 
Songy 
160 Preset songů a 10 User songů 

 
Styly 
240 Preset stylů a 10 User stylů 

 
Demo 
8 

 
Album 
310 

 
Tempo 
30 – 280 

 
Paměť pro nastavení panelu 
48 

 
DSP 
S funkcí DSP vaše hra získá širší a plnější výraz. 

 
Chord Mode 
Oba režimy, Single-finger i Multi-finger. 

 
Slovník akordů 
Vhodný pro výuku akordů. 

Accompaniment/Song Control 
Start/Stop, Sync Start (Pause), Intro/Ending (Repeat A/B), 
Fill A (REW), Fill B (FF), Chord Mode, Fade. 

 
Nahrávání 
Record, Start/ Stop, Accomp Track, Melody Track 1~5 

 
Tlačítko Control 
Vypínač, ovladač Volume, Pitch Bend, SHIFT, 
TEMPO -/+ (ACCOMP -/+), START/STOP, SYNC 
START (PAUSE), INTRO/ENDING (REPEAT), 
FILL A (REW), FILL B (FF), FADE, CHORD, DEMO, 
SONG, STYLE, VOICE, PIANO, SMART LEARNING, 
BANK (RECORD), STORE (ACCOMP), M1~M5 
(MELODY 1~MELODY 5), M6 (TOUCH), O.T.S. 
(PERFORM.), METRONOME (OCTAVE), MIXER 
(TRANSPOSE), DUAL (DICT.), LOWER (ALBUM), 
HARMONY (DSP), FUNCTION (SUSTAIN), -/NO, 
+/YES, NUMERICKÁ TLAČÍTKA. 

 
Konektory 
PHONES/OUTPUT, SUSTAIN, AUX IN, MIC, USB, 
DC IN. 

 
Zdroj napájení 
DC IN 12V/1000mA 

 
Reproduktor 
4 Ω 10Wx2 

 
Rozměry 
956(D) x 360(Š) x 133(V) 

 
Hmotnost 
5,3 kg 

 
 
 

 
* Vzhled a specifikace jsou předmětem změn bez 
předchozího upozornění. 
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Výpis zvuků 
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Výpis zvuků 
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Výpis zvuků 
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Výpis zvuků 
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Výpis zvuků 
 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

44 



Výpis zvuků 
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Výpis stylů 
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Výpis stylů 
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Výpis stylů 
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Výpis songů 
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Výpis songů 
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Výpis Demo songů 
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Seznam alb 
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Seznam alb 
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Seznam alb 
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Tabulka MIDI implementace 
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